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1. LIST DO AKCJONARIUSZY

Warszawa, 22 marca 2021 r.

Szanowni Panstwo,

Zapraszam do zapoznania sie z raportem rocznym za rok 2020 r. bedgcym dla naszej spotki trzecim
petnym rokiem dziatalnosci. Byt to dla nas rok dynamicznego rozwoju, budowania pozycji rynkowej,
nawigzywania kontaktéw handlowych i budowania coraz efektywniejszego procesu wydawniczego.

Na szczegdlne wyrdznienie zastuguje fakt, ze w 2020 roku wydaliSmy w sumie 33 produkty, w tym: 15
gier na Platforme Nintendo Switch, 9 gier na Platforme Play Station, 7 gier na Platforme Xbox, 2 gry na
Platforme Windows Store.

Powyisze premiery przetozyty sie na znaczgcy wzrost przychoddéw ze sprzedazy produktéw Spétki,
ktore zwiekszyty sie 0 87% w stosunku do roku 2019 .

Zdobyte doswiadczenie jak i nieustanne prace nad budowg ugruntowanej pozycji na rynku gier
pozwala nam w roku 2021 skupié sie nad wydaniem tytutéw majgcych wyzszy potencjat sprzedazy na
konkurencyjnym rynku gier. W zwigzku z powyzszym zamierzamy maksymalnie wykorzysta¢ nasze
doswiadczenie i wiedze iskupiac sie na rynku konsolowym, gdyz tu widzimy duze mozliwosci i wyzszy
potencjat wzrostu.

Majgc na uwadze zblizajgce sie ciekawe premiery, mozemy pozwoli¢ sobie na patrzenie z optymizmem
w przysztosé.

Z powazaniem

tukasz Mitan
Prezes Zarzadu

Drageus Games S.A.
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2. WYBRANE DANE FINANSOWE EMITENTA

L 2019 2020 2019 2020
Wyszczegdlnienie

PLN PLN EUR EUR
Przychody netto ze sprzedazy 1.097.130,65 1.456.959,29 255.039,90 325.635,71
Przychody netto ze sprzedazy produktow 770.406,08 1.443.695,43 179.089,24 322.671,19
Zysk (strata) ze sprzedazy (154.592,98) (193.628,12) (35.936,81) (43.276,59)
Zysk (strata) z dziatalno$ci operacyjne;j (156.202,62) (193.629,62) (36.310,99) (43.276,92)
Zysk (strata) przed opodatkowaniem (158.897,89) (187.278,10) (36.937,54) (41.857,33)

Zysk (strata) netto (145.010,89) (174.364,10) (33.709,35) (38.971,01)
Aktywa/Pasywa razem 1.452.030,39 1.498.560,93 340.972,26 324.729,33
Aktywa trwate 66.091,00 98.930,00 15.519,78 21.437,55

303.291,79
Aktywa obrotowe 1.399.630,93 325.452,48

1.385.939,39

Kapitat wtasny 1.344.148,36 1.169.784,26 315.638,92 253.485,36
Zobowigzania razem 55.932,75 170.232,37 13.134,38 36.888,35
Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania krétkoterminowe 55.932,75 170.232,37 13.134,38 36.888,35

Srednie kursy wymiany ztotego w okresach objetych sprawozdaniem finansowym i poréwnywalnymi danymi
finansowymi w stosunku do EUR ustalanych przez NBP w szczegdlnosci:

—  kursu obowigzujgcego na ostatni dzien kazdego okresu (31.12.2019 r. - kurs ogtoszony przez NBP —
tabela kurséw srednich NBP nr 251/A/NBP/2019 z dnia 31.12.2019 tj. 4,2585 z};, 31.12.2020 r. - kurs
ogtoszony przez NBP — tabela kurséw srednich NBP nr 255/A/NBP/2020 z dnia 31.12.2020tj. 4,6148 zi),

—  kurs s$redni w kazdym okresie, obliczony jako $rednia arytmetyczna kurséw obowigzujgcych na ostatni
dziehn kazdego miesigca w danym okresie (2019 r. - 4,3018 zt, 2020 r. - 4,4742z}).
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3. SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI EMITENTA W 2020 R.

Drageus Games Spoétka Akcyjna (Spoétka, Emitent) powstata w 2017 roku i w dniu 22.05.2017 roku zostata
zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym dla m.st. Warszawy, XIl Wydzialu Gospodarczego Krajowego
Rejestru Sadowego pod numerem 0000678459.

Wysokos$¢ kapitatu zaktadowego Spoétki wynosi 210.000 PLN.
Gtéwnym przedmiotem dziatalnosci Spotki jest:

1.  Dziatalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem,
2. Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,

3. Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie pozostatego oprogramowania.
Emitent posiada jeden podmiot zalezny:

. eHeroes Spotka z ograniczona odpowiedzialnos$cig z siedzibg Warszawie, ul. Nowogrodzka 42 lok 15, 00-
695 Warszawa, zarejestrowany w Krajowym Rejestrze Sgdowym dla m.st. Warszawy, XII Wydziatu
Gospodarczego Krajowego Rejestru Sadowego dla M.ST. pod numerem KRS 0000700064, z kapitatem
zaktadowym w wysokosci 10.000,00 PLN. (od 20.10.2017)

Emitent posiada 100% udziatoéw w kapitale zaktadowym spoiki, co daje 100% gtoséw na zgromadzeniu wspolnikow.

Emitent posiada réwniez 37% udziatdbw w MD Games Spoétka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg
w Warszawie, ul. Nowogrodzka 42 lok 15, 00-695 Warszawa, zarejestrowany w Sadzie Rejonowym dla
m. ST. Warszawy, XIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, numer KRS: 0000800480, wysokos¢
kapitatu zaktadowego 108 000 PLN.

Emitent posiada 37% udziatéw w kapitale zaktadowym spéiki, co daje 37% gtoséw na zgromadzeniu wspodlnikow.

MD Games Sp. z 0.0. zostata wpisana do Krajowego Rejestru Sagdowego w dniu 22.08.2019r..

Informacje dotyczace sktadu osobowego Zarzadu oraz Rady Nadzorczej Spétki

W okresie obrotowym cztonkami Zarzadu Spétki byli:
° tukasz Mitan — Prezes Zarzadu

° Radostaw Mrowinski — Wiceprezes Zarzgdu

Do dnia sporzgdzenia niniejszego raportu nie byto zmian w skfadzie osobowym Zarzadu Spotki,

W okresie obrotowym cztonkami Rady Nadzorczej Spétki byli:

° Wojciech Mojzuk - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
° Artur Zetubowski - Cztonek Rady Nadzorczej

° Michat Wiodarski — Cztonek Rady Nadzorczej

° Ewa Mitan - Cztonek Rady Nadzorczej

° Zaneta Bujalska — Cztonek Rady Nadzorczej

Do dnia sporzgdzenia niniejszego raportu nie bytlo zmian w skfadzie osobowym Rady Nadzorczej Spotki,
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Informacje dotyczace akcjonariuszy jednostki - emitenta

Wyszczegdlnienie akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5% udziafu w kapitale zaktadowym oraz w
gfosach na walnym zgromadzeniu na dzien sporzgdzenia raportu

Udziat i Udziat

Akcjonariusz Liczba akcji w kapitale ) w ogolnej liczbie
zakladowym glosow glosow
Radostaw Mrowinski 350.000 16,67% 350.000 16,67%
tukasz Mitan 215.000 10,24% 215.000 10,24%
Gaming Factory S.A. 201.150 9,58% 201.150 9,58%
HBI Ventures sp. z 0.0. 200.000 9,52% 200.000 9,52%
Pozostali 1.133.850 53,99% 1.133.850 53,99%

Suma 2.100.000 100,00% 2.100.000 100,00%

Ponadto Prezes Zarzadu tukasz Mitan jest czionkiem zarzadu i wspoétwiascicielem spétki Drageus Publishing
House sp. z 0.0., ktéra posiada 50.000 akcji Emitenta.

Dodatkowo Prezes Zarzadu jest czionkiem zarzadu oraz wspotwtascicielem firmy HBI Ventures sp. z o0.0., ktéra
posiada 200.000 akcji Emitenta.

Wszystkie wyemitowane przez podmiot dominujacy akcje sg akcjami zwyktymi bez zadnego uprzywilejowania,
co do uczestnictwa w podziale zysku.

Zarzad na dzien sporzadzenia raportu nie posiada zadnych informacji o znanych emitentowi umowach (w tym
réwniez zawartych po dniu bilansowym), w wyniku ktérych mogg w przysztosci nastgpi¢ zmiany w proporcjach
posiadanych akcji przez dotychczasowych akcjonariuszy i obligatariuszy.

Zestawienie stanu posiadania akcji emitenta przez osoby zarzadzajace i nadzorujgce na dzien
31.12.2020 r. oraz sporzadzenia raportu.

e Prezes Zarzadu — kukasz Mitan 215.000 akcji
o Vice Prezes Zarzadu — Radostaw Mrowinski 350.000 akcji

Ponadto Prezes Zarzadu tukasz Mitan oraz Czionek Rady Nadzorczej Ewa Mitan sg czionkami zarzadu i
wspotwiascicielami spétki Drageus Publishing House sp. z 0.0., ktéra posiada 50.000 akcji Emitenta.

Dodatkowo Prezes Zarzadu jest czionkiem zarzgdu oraz wspotwitascicielem firmy HBI Ventures sp. z o.0., ktéra
posiada 200.000 akcji Emitenta.
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3.1. ZDARZENIA ISTONIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC EMITENTA, KTORE NASTAPItY W ROKU
OBROTOWYM

DZIALANOSC PRODUCKYJNA | WYDAWNICZA

Produkty przeznaczone do sprzedazy wprowadzone w 2020 roku

A. Nintendo Switch

Aborigenus (styczen 2020)
Skull Roque (luty 2020)
Swordbreaker (marzec 2020)
Diabolic ()marzec 2020)
Archaica: the Path of Light (kwiecien 2020)
Debtor (kwiecier 2020)
Dark Burial (maj 2020)
Genetic Disaster (maj 2020)
Bridge Strike (czerwiec 2020)
. PewPaw (czerwiec 2020)
. The Great Perhaps (lipiec 2020)
. WeakWood Throne (wrzesien 2020)
. Grood (pazdziernik 2020)
. Girabox (listopad 2020)
. Steampunk Tower 2 (grudzien 2020)

Lo N R WNE

O N o S S
U D W N R O

B. PlayStation

Archaica The Path of Light (kwiecien 2020)

Genetic Disaster (maj 2020)

The Great Perhaps (lipiec 2020)

Pixel Gladiator (wrzesien 2020)

Grood (pazdziernik 2020)

Weet Witches (pazdziernik 2020)

Dead Dungeon (listopad 2020)

Drawgeon: Dungeon of Ink and Paper (listopad 2020)

LNV WDNR

Steampunk Tower 2 (grudzien 2020)
C. Xbox

Archaica The Path of Light (kwiecien 2020)
Genetic Disaster (maj 2020)

The Great Perhaps (lipiec 2020)

Grood (pazdziernik 2020)

Sweet Witches (pazdziernik 2020)

Dead Dungeon (listopad 2020)
Steampunk Tower 2 (grudzien 2020)

Nouhs~wne
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D.

1.

2.

Ponadto Emitent caty czas sprzedaje gry wydane w poprzednim okresie.

Produkty przeznaczone do sprzedazy z okreséw poprzednich

Lo N R WNE

NN R R R R R R R B B R
R O O 00 N O U D W N L O

ok wnN P

Windows Store
Sweet Witches (pazdziernik 2020)

Dead Dungeon (listopad 2020)

Nintendo Switch

Tactical MiInd (grudzien 2017)
Mad Carnage (luty 2018)
FanBox Party (sierpien 2018)
Mech Rage (grudzien 2018)
Tardy (marzec 2019)

Event Horizon (marzec 2019)
Dead Dungeon (czerwiec 2019)
Sweet Witches (lipiec 2019)
Swaps and Traps (lipiec 2019)

. Atomic Heist (wrzesien 2019)

. Island Maze (Wrzesien 2019)

. Pixel Gladiator (pazdziernik 2019)

. Spirit Roots (pazdziernik 2019)

. One Person Story (listopad 2019)

. Tactical Mind 2 (listopad 2019)

. BreathingFear (listopad 2019)

. Event Horizon: Space Defense (grudzien 2019)
. Farabel (grudzien 2019)

. Funny Bunny Adventures (grudzien 2019)

. Drawngeon: Dungeon of Ink and Paper (grudzien 2019)
. Mushroom Quest (grudzien 2019)

PC (platforma Steam)

Tactical Mind (grudzien 2017)
Mad Carnage ( luty 2018)
Mech Rage (grudzien 2018)
Tardy (lipiec 2019)

Island Maze (wrzesien 2019)
Spirit Roots (grudzien 2019)
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PRZYGOTOWANIE SPOtKI DO DEBIUTU NA NEWCONNECT

W grudniu 2019 roku zostat zatwierdzony Dokument informacyjny Emitenta, a debiut Emitenta w
Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect miat miejsce 17 stycznia 2020 roku.

INWESTYCJA W MD GAMES SP. Z 0. O.

REDUK

TREASURE
CHUNTER

s

W zwigzku z checig dynamicznego rozwoju Emitent aktywnie poszukuje na rynku perspektywicznych
zespotow deweloperskich, nowych mozliwosci zarabiania pieniedzy, nowych kontaktéw biznesowych.

Ma to na celu dodatkowe podniesienie dywersyfikacji oraz umozliwienie osiggania zyskdow nie tylko ze
sprzedazy gier w ramach omawianych podmiotédw, ale réwniez sprzedazy posiadanych w nich
udziatach lub z tytutu ewentualnej dywidendy.

Majac to na uwadze, Drageus Games S.A. w sierpniu 2019 r. objat 40% udziatéw w nowopowstatej
spotce MD Games Sp. z 0. 0., gdzie drugim wiodgcym udziatowcem jest firma Movie Games S.A.

Spétka zostata utworzona jako wydawca, ktdry do swojego portfolio szuka ciekawych, duzych tytutéw
— gtéwna platforma dystrybucyjng maja by¢ Nintendo Switch, Xbox oraz PlayStation.

Strony Umowy ustality, iz intencjg stron jest, aby spdtka MD Games sp. z 0.0. w pierwszej kolejnosci
portowata gry Movie Games S.A. oraz developerdw trzecich a w przysztosci produkowata wtasne gry.

Spdétka 16 pazdziernika 2020 roku wydata gre Postal Redux na platforme Nintendo Switch, a w marcu
2021 na Play Station (Ameryka)

Spétka pracuje obecnie nad trzema projektami:
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1. Spodtka pracuje nad portem gry (jest rdwniez wydawcy) Treasure Hunter Simulator na
platforme Play Station 4 oraz Xbox. Prace sg obecnie na ukoriczeniu.

2. Przygotowuje Port gry Barn Finders na platforme Play Station 4 i Play Station 5 oraz Xbox.
Spétka podpisata réwniez umowe na portowanie i wydanie gry Barn Finders na platforme
Nintendo Switch. Plan zakoriczenia projektu w roku 2021

3. Spdtka ma podpisang umowe na portowanie i wydanie na platforme Play Station 4 oraz Xbox
bardzo popularng gre Drug Dealer Simulator

W 2019 r. naktady inwestycyjne wyniosty fgcznie ok 20 tys. zt.
W 2 kwartale 2020r. naktady inwestycyjne wyniosty 20 tys. zt.

W 3 kwartale nowi inwestorzy objeli nowoutworzone udziaty, w wyniku tych zmian obecny udziat
nalezacy do Drageus Games S.A. wynosi 37%

Nowe udziaty stanowiace 7,4% kapitatu zaktadowego zostaty objete w zamian za wktad pieniezny w
kwocie 800.000 zt.

Obecnie MD GAMES Sp. z 0.0. jest w procesie przeksztatcania w spétke akcyjna.

3.2. ZDARZENIA ISTONIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC JEDNOSTKI PO ZAKONCZENIU ROKU
OBROTOWEGO

Po zakoriczeniu roku 2020, nie wystgpity istotne zdarzenia, ktére miatyby istotny wptyw na dziatalno$é
Emitenta.

3.3. PRZEWIDYWANY ROZWOJ JEDNOSTKI

W 2021 r. Emitent planuje kontynuacje dziatan sprzedazowych aktualnie wyprodukowanych i
wydanych tytutéw, kontynuacje produkcji niezakonczonych gier oraz wydanie nowych gier na
platformy Nintendo Switch, Play Station oraz Xboxa.

Spotka rozpoczeta réwniez Swiadczenie ustug dla podmiotéw trzecich w zakresie portowania gier (za
wynagrodzeniem) na konsole (PlayStation, Xbox, Nintendo Switch).

Aktualny plan wydawniczy gier wydanych w pierwszym kwartale oraz planowanych gier na najblizsze
dwa kwartaty przedstawiaja sie nastepujaco:

Gry wydane w roku 2021

Colorful Colore Nintendo Switch, 1Q 2021 Portowanie,
wydawanie
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Colorful Color to gra typu puzzle, w ktérej gracz musi znalez¢ wyj$cie z labiryntu dopasowujgc rézne
kolory i wchodzac w interakcje z réznymi rzeczami znajdujgcymi sie w pokoju.

Features:

- az 50 réznych poziomoéw
- rézne mechaniki

- 3 kolory do dopasowania!

Gry planowane w najblizszych kwartatach:

Data wydania/
Lp. Gra Platforma planowana data Emitent
wydania
Moon Raider Nintendo Switch, 20Q 2021 Portowanie,

PS4, Xbox wydawanie

a3 v

Masnsaansant.
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Poznaj Ave, corke genialnego naukowca doktora Cavora i Seleny, bytej krélowej ksiezycal Zycie matki
Avy zalezy od specjalnej energii, ktérg moga dostarczyc¢ tylko ksiezycowe klejnoty. Niestety — na ziemi
wszystkie klejnoty juz sie skonczyty, dlatego Cavor prosi swojg corke by udata sie na ksiezyc i
przywiozta jak najwiecej klejnotdw by ratowaé matke...

Rozpoczynajgc swojg wyprawe na ksiezycu Ava musi zmierzy¢ sie z mrocznymi katakumbami, w
ktérych przebywajg wrogowie — legion skorumpowanych kosmitéw. Rzadzg oni ksiezycem sitg, a ich
swiat peten jest przerazajgcej technologii i $miercionosnych putapek. Stawiajagc czofa
niebezpieczenstwu Ava odkrywa, ze nie tylko musi zdoby¢ klejnoty, lecz réwniez uratowac... ksiezyc
odkrywajgc zrdéznicowany Swiat i znajdujgc nowe obszary.

Features:

- 10 miejsc do odkrycia

- 11 bossow

- Lokalny co-op

Guards Nintendo Switch, 2Q 2021 Portowanie,
PS4, Xbox wydawanie

Walcz druzynowo, zabijaj okropne potwory i starh do walki ze smiertelnie groznym bossem — ten opis
przyciggnie nie jednego fana klasycznych turowych gier RPG. Co wyréznia Guards? Nie tylko
oryginalny turowy system walki, ale przede wszystkim osmiu unikalnych bohateréw, magiczne
przedmioty, dodatkowe umiejetnosci i nieograniczony wybor taktyk gry. To gracz dowodzi druzyng 4
bohateréw, gdzie oprécz healera mam trzech fighteréw. Musi umiejetnie zmienia¢ ich pozycje,
szachowaé ich umiejetnosciami by w odpowiednim momencie uzy¢ superataku. Czy to nic
specjalnego? Alez bardzo specjalnego — w kohcu opinie graczy na Steam sg bardzo pozytywne!

Super Cyborg Nintendo Switch, 2Q/3Q 2021 Portowanie,
PS4, Xbox wydawanie
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Super Cyborg to oldschoolowa gra akcji typu run'n'gun. Podczas hardcorowej rozgrywki gracz wciela
sie w elitarnego cyborga bitewnego, kitéry zostaje wystany do zbadania anomalii na tajemniczej

wyspie.

Don't Be Afraid Nintendo Switch, 30Q/4Q 2021 Portowanie,
PS4, Xbox wydawanie

Don't Be Afraid to gra przygodowa z elementami horroru, w ktérej wcielisz sie w role chtopca
porwanego przez psychopate. Przemierzajgc wielki, tajemniczy, nieznany Ci dom, poznasz, jaki sekret
skrywajg jego wnetrza...

Mini Madness Nintendo Switch, 4Q 2021 Portowanie,
S. PS4, Xbox, Steam wydawanie

Race R/C to zrecznosciowa gra inspirowana takimi tytutami jak Re-Volt czy Micro Machine. Rozgrywka
przewidziana jest nie tylko dla trybu jednoosobowego, lecz réwniez jako Multi-Player z maksymalnie
czterema graczami. Swiat Micro Machiness pokochajg mito$nicy klasycznych wys$cigéwek jak i ci
stesknieni za dzieciecg wyobraznia, kiedy to nawet najmniejszy samochdd byt mistrzem F1. Oprocz
klasycznych miniaturek samochodéw sportowych, gracze bedg mieli do wyboru takze nieco
rozbudowane konstrukcje jak radiowozy czy autobusy, a takze monster trucki. Atrakcyjnosci catej
rozgrywce dodaje tto — domowe tory wyscigowe umiejscowione w salonie czy na stole bilardowym
przywodzg na mysl dzieciecy swiat. Wyscigi bedg rozgrywane na 32 roéznych trasach, na ktérych
czekajg bonusy w postaci broni i wspomagaczy. Kazdy wygrany poziom odblokowuje niedostepne
wczesniej opcje, w tym 4 mini gry, ktdre dodatkowo uatrakcyjniajg rozgrywke.

Whateverland Nintendo Switch, 30Q/4Q 2021 Portowanie,
6. PS4, Xbox wydawanie
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2T

Q)

WIHATEVERLAND &

Whateverland to kolejna, artystyczna gra studia Caligari Games. Tym razem przenosimy sie do
recznie malowanego $wiata nawigzujgcego stylistykg do filméw Tima Burtona, ktéra przycigga graczy
poszukujgcych w grach wysokiej kultury, co pokazata udana kampania na Kickstarterze, a takze
bardzo pozytywny odbiér Prologu wydanego na Steam.

Podczas rozgrywki udajemy sie do swiata zaginionych dusz, gdzie kazdy z mieszkancéw otrzymuje
dokfadnie to, na co zastuzyt. Czy ztodziejowi Vincentowi uda sie znalezé sojusznikéw by odnalez¢
droge powrotng do $wiata zywych? Czy juz na zawsze pozostanie w krainie Whateverland zwigzany
czarem Beatrix? Koniec tej wyjatkowej podrézy zalezy juz tylko od gracza!

Gry wczesniej wydane przez spotke na platforme Nintendo Switch, a obecnie przygotowywane

do wydania na inne platformy:

2.
2.

Weakwood Throne PS4, Xbox 2Q 2021
Tardy PS4, Xbox 2Q/3Q 2021
Spirit Roots PS4, Xbox 2Q/3Q 2021

Gry planowane w okresie pézniejszym:

1.

Wolly The Amazing . . W okresie Producent, wydawca
Nintendo Switch, PC L
Adventure poézniejszym
The Excalibur ) ) W okresie Producent, wydawca
Nintendo Switch, PC o
Defense poézniejszym
) ) W okresie Producent, wydawca
Nuketown Nintendo Switch, PC Lo
pdzniejszym
) ) W okresie Producent, wydawca
Impact Nintendo Switch, PC L
pdzniejszym
] ) W okresie Wydawca
Fun Box Party 2 Nintendo Switch

poézniejszym
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3.4. WAZNIEJSZE OSIAGNIECIA W DZIEDZINIE BADAN | ROZWOJU

W roku obrotowym zakoriczony 31 grudnia 2020 r. Emitent nie prowadzit dziatan w dziedzinie badan
i rozwoju.

3.5. AKTUALNA | PRZEWIDYWANA SYTUACIA FINANSOWA

W 2020 r. Emitent osiggnat przychody ze sprzedazy i zréwnanie z nimi 1.456.959,29 zt. Przychody ze
sprzedazy produktdw na poziomie 1.443.695,43 zt. W poréwnaniu z analogicznym okresem roku
poprzedniego oznacza to wzrost wartosci przychodéw ze sprzedazy produktow na poziomie 87% w
ujeciu rok do roku. Przychody ze sprzedazy produktéw w 2020 r. wyniosty 1.443.695,43 tys. zt i zostaty
osiggniete przede wszystkim w rezultacie sprzedazy gier: wydanych w okresie 2017-2019, jak i nowych
gier wydanych w 2020r. Jednoczesnie poniesione przez Spoétke w tym okresie koszty dziatalnosci
operacyjnej wyniosty 1.650.587,41 zt, w wyniku czego Emitent odnotowat strate ze sprzedazy na
poziomie 193.628,12 zf, natomiast strata netto osiggneta wartos¢ 174.364,10 zt. Dodatkowy
negatywny wptyw na wynik w 2020 roku miaty poniesione koszty na niezbedne wyposazenie
techniczne Spétki.

Na dzien 31.12.2020 r. suma bilansowa Emitenta wyniosta 1.498.560,93zt i byta wyzsza niz na dzien
31.12.2019 r. -0 3%. Najistotniejszg kategorie w poréwnywanych okresach po stronie aktywow
stanowity zapasy, ktorych wartos¢ wyniosta odpowiednio 971.175,36 z4(31.12.2020r.) oraz 957.911,50
zt (31.12.2019 r.). Jednoczesnie wzrdst poziom naleznosci krétkoterminowych, ktérych poziom na
koniec 2019 r. wynosit 208.552,75 zt natomiast na koniec 2020 r. wzrdst do 233.105,48 zt. W zwigzku
poniesionymi naktadami inwestycyjnymi (udziaty w MD GAMES SP. Z 0. O.) oraz naktadami na biezaca
dziatalno$¢ operacyjng zmniejszeniu o 10% ulegt stan srodkéw pienieznych na rachunku i w kasie, tj. z
kwoty 159.968,87 zt do 143.399,42 zt. W odniesieniu do 31.12.2019r. nalezy réwniez odnotowac
zmniejszenie kapitatow wtasnych z 1.344.148,36 zt do 1.169.784,26 zt (31.12.2020 r.) co jest pochodna
poniesionej straty na koniec 2020 r. W danym okresie zwiekszeniu ulegly zobowigzania
krotkoterminowe i w 2020 roku wyniosty 170.232,37 zt. Zaréwno w ciggu 2019 r. jak i catego 2020 r.
Spétka nie posiadata zobowigzan oprocentowanych.

W 2021 roku Emitent zamierza wydaé co najmniej kilkanascie gier w tym na konsole Nintendo Switch,
na Konsole Play Station oraz Konsole Xbox, co powinno mieé¢ pozytywny wptyw na przychody ze
sprzedazy gier w 2021 roku.

W zwigzku z faktem, ze spotka jest notowana w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku
NewConnect, Spétka caty czas ponosi dodatkowe koszty, ktére majg wptyw na wyniki Emitenta.

KORONAWIRUS — na dzien dzisiejszy, utrudnienia spowodowane zaleceniami Panistwa Polskiego nie
powinny mie¢ znacznego wptywu na dziatalno$¢ Emitenta w dtugim okresie. Jednakze, jesli ta sytuacja
bedzie przez dtuiszy czas, to moze to mie¢ negatywny wptyw na terminy wydania gier oraz na
potencjalnych nabywcdéw, co mogtoby skutkowaé mniejszg sprzedaza.
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3.6. AKCJE WEASNE

W roku obrotowym zakoriczonym w dniu 31 grudnia 2020 r., ani po jego zakonczeniu Spdtka nie
nabywata akcji (udziatow) wtasnych.

3.7. POSIADANE PRZEZ JEDNOSTKE ODDZIALY (ZAKLADY)

W roku obrotowym zakoniczonym w dniu 31 grudnia 2020 r., ani po jego zakoriczeniu Emitent nie
posiadat oddziatow.

3.8. INFORMACJA O RYZYKACH Z TYTUtU POSIADANYCH INSTRUMENTOW FINANSOWYCH

W roku obrotowym zakoriczonym 31 grudnia 2020 roku Spétka nie stosowata rachunkowosci
zabezpieczen oraz nie wykorzystywata instrumentéw finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen,
kredytowego, istotnych zaktdcen przeptywdéw srodkdw pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowe;j,
na jakie jest ona narazona.

Dziatalnos¢ Spoétki narazona jest na nastepujace ryzyka:

- ryzyko walutowe

- ryzyko rynkowe

- ryzyko ptynnosciowe

Zarzad caty czas monitoruje powyzsze ryzyka.

Ryzyko walutowe ma wptyw na wysokos$é przychodu osigganego przez spoétke, wszystkie gry sg
sprzedawane za granicg w walucie obcej. Kurs wymiany walut ma wptyw na wielkos¢ przychodu, czym
ztoty jest stabszy, tym przychdéd jest wiekszy.

Ryzyko ptynnosciowe - Emitent monitoruje ryzyko braku funduszy przy pomocy narzedzia okresowego
planowania ptynnosci. Narzedzie to uwzglednia terminy zapadalnosci, zaréwno inwestycji jak i
aktywow finansowych (np. konta naleznosci, pozostatych aktywow finansowych) oraz prognozowane
przeptywy pieniezne z dziatalnosci operacyjnej.

Zarzad caty czas monitoruje rynek oraz ptynnosé finansowg Spoéfki.

Dodatkowe ryzyka:

- ryzyko wystgpienia zdarzen losowych

- ryzyko zwigzane z utratg kluczowych cztonkdw zespotu
- ryzyko zwigzane z opdznieniem w produkcji gier

- ryzyko z nieukoriczonymi projektami

- ryzyko zwigzane z wprowadzaniem nowych gier

- ryzyko nieosiggniecia przez gre sukcesu rynkowego
- ryzyko zwigzane ze strukturg przychodéw

- ryzyko roszczen z tytutu praw autorskich

- ryzyko czynnika ludzkiego

- ryzyko podlegania umoéw prawu obcemu

- ryzyko wystgpienia nieprzewidzianych trendéw
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Szczegbtowy opis wyzej wymienionych ryzyk zostat opisany w Dokumencie Informacyjnym Emitenta,
ktory jest dostepny na stronie internetowej Emitenta.

3.9. KLUCZOWE WSKAZNIKI ORAZ ZAGADNIENIA PRACOWNICZE

Wartos¢ wskaznika
2019 2020

Wskaznik Formutla obliczeniowa

(inwestycje krotkoterminowe +
Wskaznik ptynno$ci szybkiej naleznosci krotkoterminowe)/ 7,65

. ; X - 2,52
zobowigzania krétkoterminowe
(aktywa obrotowe - krétkoterminowe
Wskaznik ptynnosci biezgcej rozliczenia miedzyokresowe)/ 24,78 8.2

zobowigzania krétkoterminowe

Emitent w 2020 roku wydat 33 gry na rézne platformy, co w poréwnaniu do roku 2019 byto wzrostem
o kilkadziesigt procent.

Emitent nie posiada pracownikéw z tytutu umowy o prace

Dziatalnos¢ Emitenta nie ma negatywnego skutku na $rodowisko naturalne

4. INFORMACJA NA TEMAT WYBRANYCH DANYCH FINANSOWYCH SPOtKI ZALEZNEJ EMITENTA
NIEOBJETEJ KONSOLIDACIA

W spétce eHeroes Sp. z 0.0. Emitent posiada 100% udziatéw.

Odstgpiono od konsolidacji na podstawie art. 56 uor. oraz art. 58 uor.

Bilans eHeroes sp. z 0.0.

Na dzien Na dzien
Wyszczegodlnienie 31.12.2019 31.12.2020
(w zf) (w zh)
A. Aktywa trwate 0,00 0,00
B. Aktywa obrotowe 54.956,92 41.317,86
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00
D. Udzialy (akcje) wtasne 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 54.956,92 41.317,86
A. Kapitat (fundusz) wiasny (7.347,92) (11.975,02)
B. Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 62.304,84 53.292,88
PASYWA RAZEM 54.956,92 41.317,86

Zrédito: eHeroes sp. z o.0.
Rachunek zyskow i strat eHeroes sp. z o.0.
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Za okres Za okres
Wyszczegbinienie od 1.01.2019 od 1.01.2020
do 31.12.2019 do 31.12.2020
(w zf) (w zi)

A. Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z 34.417,30 55.393,68
nimi, w tym:
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej 44.378,46 57.853,83
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) (9.961,16) (2.460,15)
D. Pozostafe przychody operacyjne 3.323,24 162,41
E. Pozostale koszty operacyjne 804,07 589,58
F. Zysk (strata) z dziatalno$ci operacyjnej (C+D-E) (7.441,99) (2.887,32)
G. Przychody finansowe 0,00 0,00
H. Koszty finansowe 1.489,81 1.739,78
I. Zysk (strata) brutto (F+G+H) (8.931,80) (4.627,10)
J. Podatek dochodowy 0,00 0,00
K. Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku
(zwiekszenia straty)
L. Zysk (strata) netto (I-J-K) (8.931,80) (4.627,10)

5. SPRAWOZDANIE FINANSOWE ZA ROK OBROTOWY ZAKONCZONY W DNIU 31 GRUDNIA 2020 R.

Sprawozdanie finansowe za okres od 01.01.2020 r. do 31.12.2020 r. stanowi zatgcznik nr 1 do
niniejszego raportu.

6. SPRAWOZDANIE Z BADANIA ROCZNEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO ZA ROK OBRTOWY
ZAKONCZONY W DNIU 31 GRUDNIA 2020 R.

Sprawozdania z badania rocznego sprawozdania finansowego za rok obrotowy zakoriczony w dniu 31
grudnia 2020 r. wraz z opinig biegtego rewidenta stanowi zatgcznik nr 2 do niniejszego raportu.

7. OSWIADCZENIE ZARZADU O SPOSOBIE SPORZADZENIA SPRAWOZDANIA ROCZNEGO

Warszawa, dnia 22 marca 2021 r.

Niniejszym Zarzad DRAGEUS GAMES S.A. z siedzibg w Warszawie oswiadcza, ze wedle jego najlepszej
wiedzy, roczne sprawozdanie finansowe Emitenta za okres od 01.01.2020 do 31.12.2020 i dane
poréwnywalne sporzgdzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujagcymi Emitenta oraz ze
odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majgtkowa i finansowa Emitenta oraz
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jego wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie z dziatalno$ci Emitenta zawiera prawdziwy obraz sytuacji
emitenta, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

tukasz Mitan — Prezes Zarzadu Radostaw Mrowinski — Wiceprezes Zarzadu

8. OSWIADCZENIE ZARZADU DOTYCZACE WYBORU PODMIOTU DOKONUJACEGO BADANIA
SPRAWOZDANIA ROCZNEGO

Warszawa, dnia 22 marca 2021 r.

Niniejszym Zarzad DRAGEUS GAMES S.A. z siedzibg w Warszawie niniejszym o$wiadcza, iz wybor
firmy audytorskiej przeprowadzajgcej badanie rocznego sprawozdania finansowego Emitenta za
okres 0d 01.01.2020 do 31.12.2020 r. przeprowadzony zostat zgodnie z przepisami, w tym
dotyczacymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej, a takze, iz firma audytorska oraz
cztonkowie zespotu wykonujgcego badanie spetniali warunki do sporzadzenia bezstronnego i
niezaleznego sprawozdania z badania rocznego sprawozdania finansowego zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami, standardami wykonywania zawodu i zasad etyki zawodowe;.

tukasz Mitan — Prezes Zarzadu Radostaw Mrowinski — Wiceprezes Zarzadu

9. INFORMACJA NA TEMAT STOSOWANIA ZASAD tADU KORPORACYIJNEGO

PKT ZASADA DOBREJ PRAKTYKI

OSWIADCZENIE O STOSOWANIU DOBREJ PRAKTYKI TAK/NIE/NIE DOTYCZY

Zarzad Drageus Games S.A. oswiadcza, ze stosuje zasady fadu korporacyjnego, o ktérych mowa
w dokumencie ,Dobre Praktyki Spotek Notowanych na NewConnect”, uchwalonego uchwatg Zarzadu
Gietdy Papierow Wartosciowych nr 795/2008 z dnia 31 pazdziernika 2008 roku, zmieniong nastepnie

uchwatg Zarzadu Gietdy Papierow Warto$ciowych nr 293/2010 z dnia 31 marca 2010 roku, zgodnie
Z ponizszg tabela.

ZASADA UnehtlEy s WYJASNIENIE

DOTYCZY

1 Spoétka powinna prowadzi¢ Ze wzgledu na koszty spdtka nie
przejrzystg i efektywng polityke TAK’Z_ bedzie transmitowaé obrad walnego
informacyjna, zaréwno z | Wwylaczeniem | ;o omadzenia i upubliczniaé go na

wykorzystaniem tradycyjnych transmlisji obrad | gfronie  internetowej. W ocenie
walnego

metod, jak i z uzyciem ) Zarzadu koszty zwigzane z techniczng
nowoczesnych technologii, | Z9romadzeniaz | ghehiga transmisji oraz  rejestracii
zapewniajacych szybkos¢, | Wykorzystaniem | o opiegi obrad walnego
bezpieczenstwo  oraz  szeroki | SI€CIINt€Met, | 7onmadzenia sg niewspétmierne do
dostep do informacji. Spotka rejestraci potencjalnych korzysci.

przebiegu obrad
i upublicznienia | \y
go na stronie

korzystajagc w jak najszerszym

stopniu  ztych metod, powinna przysziosci spotka  rozwazy

zapewnié odpowiednig : ) transmitowanie obrad walnego
komunikacie ~ z  inwestorami | Mernetowej. | ;qromadzenia.
i analitykami, umozliwiac
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transmitowanie obrad walnego
zgromadzenia  z wykorzystaniem
sieci Internet, rejestrowaé przebieg
obrad i upubliczniaé go na stronie
internetowej.

Spotka powinna zapewni¢
efektywny dostep do informacji
niezbednych do oceny sytuacji i
perspektyw spotki oraz sposobu jej
funkcjonowania.

TAK

Spotka  prowadzi  korporacyjng
stroneg internetowg i zamieszcza na
niej:

TAK

3.1

podstawowe informacje o spéice i
jej dziatalnosci (strona startowa).

TAK

3.2

opis dziatalnosci emitenta ze
wskazaniem rodzaju dziatalnosci, z
ktérej emitent uzyskuje najwiecej
przychodow

TAK

3.3

opis rynku, na ktérym dziata
emitent, wraz z okresleniem pozycji
emitenta na tym rynku.

TAK

3.4

zyciorysy zawodowe czionkow
organow spofki.

TAK

3.5

powzigte przez zarzad, na
podstawie oswiadczenia czionka
rady nadzorczej, informacje o
powigzaniach cztonka rady
nadzorczej z  akcjonariuszem
dysponujgcym akcjami
reprezentujgcymi nie mniej niz 5%
ogolnej liczby gtoséw na walnym
zgromadzeniu spotki.

TAK

3.6

dokumenty korporacyjne spoiki.

TAK

3.7

zarys planéw strategicznych spofki.

NIE

Spotka jest w trakcie opracowywania
takich planow.

3.8

opublikowane prognozy wynikow
finansowych na biezagcy rok
obrotowy, wraz z zatozeniami do
tych prognoz (w przypadku gdy
emitent takie publikuje)

NIE

Spoétka nie zamierza w najblizszym
czasie publikowac prognoz
finansowych

3.9

strukture akcjonariatu Emitenta, ze
wskazaniem gtéwnych
akcjonariuszy oraz akcji
znajdujacych sie w wolnym obrocie

TAK

3.10

dane oraz kontakt do osoby, ktéra
jest odpowiedzialna w spéice za
relacje inwestorskie oraz kontakty z
mediami

TAK

A1

skreslony
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3.12

opublikowane raporty biezgce i
okresowe.

TAK

3.13

kalendarz  zaplanowanych dat
publikacji finansowych raportéw
okresowych, dat walnych
zgromadzen, a takze spotkan z
inwestorami i analitykami oraz
konferencji prasowych.

TAK

3.14

informacje na temat zdarzen
korporacyjnych, takich jak wyptata
dywidendy, oraz innych zdarzen
skutkujgcych nabyciem lub
ograniczeniem praw po stronie
akcjonariusza, z uwzglednieniem
terminow oraz zasad
przeprowadzania tych operaciji.
Informacje te  powinny byé
zamieszczane w terminie
umozliwiajgcym podjecie przez
inwestorow decyzji inwestycyjnych.

TAK

3.15

skreslony

3.16

pytania akcjonariuszy dotyczace
spraw objetych porzadkiem obrad,
zadawane przed i w trakcie
walnego zgromadzenia, wraz z
odpowiedziami na zadawane
pytania.

TAK

3.17

informacje na temat informacje na
temat powoddéw odwotania
walnego zgromadzenia, zmiany
terminu lub porzadku obrad wraz z
uzasadnieniem.

TAK

3.18

informacje o przerwie w obradach
walnego zgromadzenia i powodach
zarzgdzenia przerwy.

TAK

3.19

informacje na temat podmiotu, z
ktéorym spotka podpisata umowe o
Swiadczenie ustug
Autoryzowanego Doradcy ze
wskazaniem nazwy, adresu strony
internetowe;, numerow
telefonicznych oraz adresu poczty
elektronicznej Doradcy.

TAK

3.20

informacje na temat podmiotu,
ktéry petni funkcje animatora akcji
emitenta

TAK

3.21

dokument informacyjny (prospekt
emisyjny) spotki, opublikowany w
ciggu ostatnich 12 miesiecy.

TAK

3.22

skreslony

Infformacje zawarte na stronie
internetowej powinny byé

TAK
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zamieszczane w sposo6b
umozliwiajgcy tatwy dostep do tych
informacii. Emitent  powinien
dokonywac aktualizacji informacji
umieszczanych na stronie
internetowe;. w przypadku
pojawienia sie nowych, istotnych
informacji lub wystgpienia istotnej
zmiany informacji umieszczanych
na stronie internetowej,
aktualizacja powinna zostacé
przeprowadzona niezwiocznie

4 Spotka  prowadzi  korporacyjng
strone internetowa, weditug wyboru
emitenta, w jezyku polskim lub
angielskim. Raporty biezgce i
okresowe powinny by¢
zamieszczane na stronie
internetowej co najmniej w tym
samym jezyku, w ktdrym nastepuje
ich publikacja zgodnie z przepisami
obowigzujgcymi emitenta.

TAK

5 | Spotka powinna prowadzi¢ polityke Emitent nie wykorzystuje
informacyjng ze  szczegdllnym indywidualnej sekcji relaciji
uwzglednieniem potrzeb inwestorskich znajdujgcych sie na
inwestoréw indywidualnych. W tym www.GPWInfoStrefa.pl

celu Spotka, poza swojg strong NIE . . .
korporacyjna powinna w przy.sz’ro'scn sp_oika rozwazy
wykorzystywaé indywidualng dla stosowanie tej praktyki.

danej spotki  sekcje  relacji
inwestorskich ~ znajdujgcg  na
stronie www.GPWInfoStrefa.pl

6 Emitent powinien  utrzymywac
biezgce kontakty z
przedstawicielami
Autoryzowanego Doradcy, celem
umozliwienia mu prawidtowego
wykonywania swoich obowigzkéw
wobec emitenta. Spotka powinna
wyznaczy¢ osobe odpowiedzialng
za kontakty z Autoryzowanym
Doradca.

TAK

7 | W przypadku, gdy w spétce nastgpi
zdarzenie, ktére w ocenie emitenta
ma  istothne  znaczenie dla
wykonywania przez
Autoryzowanego Doradce swoich
obowigzkéw, emitent niezwtocznie
powiadamia o tym  fakcie
Autoryzowanego Doradce

TAK

8 Emitent powinien zapewnic
Autoryzowanemu Doradcy dostep TAK
do wszelkich dokumentéw i
informacji niezbednych do

Strona 22z 25


http://www.gpwinfostrefa.pl/

RAPORT ROCZNY DRAGEUS GAMES S.A. ZA 2020 R.

wykonywania obowigzkdéw
Autoryzowanego Doradcy

Emitent przekazuje w raporcie
rocznym:

9.1

informacje na temat tgcznej
WYySOKOSCi wynagrodzen
wszystkich cztonkdéw zarzgdu i rady
nadzorczej.

TAK

9.2

informacije na temat
wynagrodzenia Autoryzowanego
Doradcy otrzymywanego od
emitenta z tytutu Swiadczenia
wobec emitenta ustug w kazdym
zakresie

NIE

Ze  wzgledu na  konieczno$¢
zachowania tajemnicy handlowej i
poufnosci zawartej umowy, Emitent
nie bedzie stosowat powyzszej
praktyki w sposoéb ciggty.

10

Czlonkowie zarzadu i rady
nadzorczej powinni uczestniczy¢ w
obradach walnego zgromadzenia
w sktadzie umozliwiajgcym
udzielenie merytorycznej
odpowiedzi na pytania zadawane w
trakcie walnego zgromadzenia

TAK

11

Przynajmniej 2 razy w roku emitent,
przy wspotpracy Autoryzowanego
Doradcy, powinien organizowaé
publicznie dostepne spotkanie z
inwestorami, analitykami i mediami

NIE

W przysztosci rozwazy stosowanie tej
praktyki.

12

Uchwata walnego zgromadzenia w
sprawie emisji akcji z prawem
poboru powinna precyzowac cene
emisyjng albo mechanizm jej
ustalenia lub zobowigza¢ organ do
tego upowazniony do ustalenia jej
przed dniem ustalenia prawa
poboru, w terminie umozliwiajgcym
podjecie decyzji inwestycyjnej

TAK

13

Uchwaly walnego zgromadzenia
powinny zapewni¢ zachowanie
niezbednego odstepu czasowego
pomiedzy decyzjami powodujgcymi
okredlone zdarzenia korporacyjne
a datami, w ktérych ustalane sg
prawa akcjonariuszy wynikajgce z
tych zdarzeh korporacyjnych

TAK

13a

W przypadku otrzymania przez
zarzgd emitenta od akcjonariusza
posiadajgcego co najmniej potowe
kapitatu  zaktadowego Ilub co
najmniej potowe ogoétu gtosow w
spotce, informacji o zwotaniu przez
niego nadzwyczajnego walnego
zgromadzenia w trybie okreslonym
w art. 399 § 3 Kodeksu spotek
handlowych, zarzad emitenta
niezwtocznie dokonuje czynnosci,

TAK
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do ktorych jest zobowigzany w
zwigzku z organizacja i
przeprowadzeniem walnego
zgromadzenia.

Zasada ta ma zastosowanie

réwniez w przypadku
upowaznienia przez sad rejestrowy
akcjonariuszy do zwofania
nadzwyczajnego walnego

zgromadzenia na podstawie art.
400 § 3 Kodeksu spotek
handlowych.

14

Dzien ustalenia praw do dywidendy
oraz dzien wyptaty dywidendy
powinny by¢ tak ustalone, aby czas
przypadajgcy pomiedzy nimi byt
mozliwie najkrotszy, a w kazdym
przypadku nie dtuzszy niz 15 dni
roboczych. Ustalenie dtuzszego
okresu pomiedzy tymi terminami
wymaga szczegotowego
uzasadnienia.

TAK

15

Uchwata walnego zgromadzenia w
sprawie wyptaty dywidendy
warunkowej moze zawieraé tylko
takie warunki, ktérych ewentualne
ziszczenie nastgpi przed dniem
ustalenia prawa do dywidendy.

TAK

16

Emitent publikuje raporty
miesieczne, w terminie 14 dni od
zakonczenia miesigca. Raport
miesieczny powinien zawiera¢ co
najmniej:

« informacje na temat wystgpienia
tendencji i zdarzen w otoczeniu
rynkowym emitenta, ktére w ocenie
emitenta mogg mie¢ w przysztosci
istothne  skutki dla  kondyciji
finansowej oraz wynikéw
finansowych emitenta,

« zestawienie wszystkich informacji
opublikowanych przez emitenta w
trybie raportu biezgcego w okresie
objetym raportem, ¢ informacje na
temat realizacji celéw emisiji, jezeli
taka realizacja, choéby w czesci,
miata miejsce w okresie objetym
raportem,

* kalendarz inwestora, obejmujgcy
wydarzenia majgce mie¢ miejsce w
nadchodzgcym miesigcu, ktore
dotyczg emitenta i sg istotne z
punktu widzenia intereséw
inwestoréw, w szczegdlnosci daty
publikacji raportéw okresowych,

NIE

Emitent nie widzi potrzeby publikacji
raportbw miesiecznych z uwagi na
specyfike branzy.

Emitent stoi na stanowisku, ze raporty
okresowe i biezgce dostarczajg
wystarczajgco duzo informacji dla
akcjonariuszy.
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planowanych walnych
zgromadzen, otwarcia subskrypcji,
spotkan  z  inwestorami  lub
analitykami, oraz  oczekiwany
termin publikacji raportu
analitycznego.

16A

W przypadku naruszenia przez
emitenta obowigzku
informacyjnego  okreslonego w
Zatgczniku nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu Obrotu
(,Informacje biezace i okresowe
przekazywane w alternatywnym
systemie  obrotu na  rynku
.,NewConnect’) emitent powinien
niezwtocznie opublikowaé, w trybie
wilasciwym dla przekazywania
raportéw biezgcych na rynku
NewConnect, informacje
wyjasniajgca zaistniatg sytuacje.

TAK

17

skreslony

Lu ka SZ Elektronicznie

podpisany przez

Robert tukasz Robert Mitan

Mitan

Data: 2021.03.22
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przez RADOStAW MAREK
MROWINSKI

Data: 2021.03.22 10:18:19
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