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1. SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE DRAGEUS GAMES S.A.
Spodtka sporzadza rachunek zyskdéw i strat w wariancie poréwnawczym.

Rachunek przeptywdw pienieznych sporzgdzono metoda posrednia.

Rachunek zyskow i strat Emitenta

Za okres Za okres Za okres
od 1.07.2022 o0d 1.07.2023 0d 1.01.2022 Za okres
lniani do 30.09.2022 do 30.09.2023 do 30.09.2022 od 1.01.2023
Wyszczegdlnienie wal wal wal do 30.09.2023
(w zt)

tA_ [irzychody n.etFo ze sprzedazy 379.939,22 363.440,02 1.142.106,08 1.383.602,42
I zrownane z nimi, w tym:
l. Przychf)dy netto ze sprzedazy 333.221,45 367.479,63 1.142.149,59 1422.256.72
produktow
Il. Zmiana stanu produktéw 46.717,77 (4.039,61) (43,51)
(zwiekszenie — warto$¢ dodatnia, (38.654,30)
zmniejszenie — wartos$¢ ujemna)
lll. Koszt wytworzenia produktéw 0,00 0,00 0,00 0.00
na wtasne potrzeby jednostki ’
IV. Przychody netto ze sprzedazy 0,00 0,00 0,00 0.00
towaréw i materiatéw ’
B. Kosth dZ.|aia|nosc| 353.489,56 361.567,77 1.026.402,80 1.217.337,93
operacyjnej
I. Amortyzacja 3.218,61 1.842,39 11.341,61 11.217,73
Il. Zuzycie materiatow i energii 4.725,98 916,15 7.627,03 5.848,05
1. Usfugi obce 160.185,39 155.714,14 437.656,76 485.761,83
IV. Podatki i optaty 350,00 0,00 350,00 0,00
V. Wynagrodzenia 90.009,58 109.198,08 302.664,03 394.074,99
VI. Ubezpieczenia spoteczne i 0,00 0,00 0,00 0.00
inne Swiadczenia
VII. Pozostate koszty rodzajowe 95.000,00 93.897,01 266.763,37 320.435,33
VIII. Wartosc sprzedanych 0,00 0,00 0,00 0.00
towaréw i materiatéw ’
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A- 26.449,66 1.872,25 115.703,28 166.264,49
B)
D. Pozostate przychody 0,00 0,12 0,18 5.5
operacyjne
I. Zysk z tytutu rozchodu 0,00 0,00 0,00
niefinansowych aktywoéw 0,00
trwatych
Il. Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00
1l. Inne przychody operacyjne 0,00 012 0,18 0,31
E. Pozostate koszty operacyjne 0,36 0,19 2,61 37.987,62
. Strata z tytutu rozchodu 0,00 0,00 0,00
niefinansowych aktywoéw 0,00
trwatych
II. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00

niefinansowych
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[1l. Inne koszty operacyjne 0,36 0,19 2,61 37.987,62
F. Zysk (ftrajta) 2 dziatalnoéci 26.449,30 1.872,18 115.700,85 12827718
operacyjnej (C+D-E)

G. Przychody finansowe 19.082,57 849,42 19.582,57 1.549,42
I. Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
II. Odsetki 250,00 350,00 750,00 1.050,00
[II. Zysk z tytutu rozchodu 0,00 0,00 0,00 0.00
aktywow finansowych ’
IV. Aktualizacja wartosci 0,00 0,00 0,00 0.00
inwestycji ’
V. Inne 18.832,57 499,42 18.832,57 499,42
H. Koszty finansowe (937,58) (41.944,95 96,02 0,00
I. Odsetki 0,00 0,00 96,02 0,00
II. Strata z tytutu rozchodu 0,00 0,00 0,00 0.00
aktywow finansowych ’
[Il. Aktualizacja wartosci 0,00 0,00 0,00 0.00
inwestycji ’
IV. Inne (937,58) (41.944,95) 0,00 0,00
I. Zysk (strata) brutto (F+G+H) 46.469,45 44.666,55 135.187,40 129.826,60
J. Podatek dochodowy 0,00 6.043,00 33.408,00 6.043,00
K. Pozostate obowigzkowe 0,00 0,00 0,00

zmniejszenia zysku (zwiekszenia 0,00
straty)

L. Zysk (strata) netto (I-J-K) 46.469,45 38.623,55 101.779,40 123.783,60

Bilans Emitenta
Na dzien Na dzien
Wyszczegdlnienie 30.09.2022 30.09.2023

(w zt) (w zt)

A. Aktywa trwate 84.167,00 93.378,00
I. Wartosci niematerialne i prawne - -
1. Koszty zakonczonych prac rozwojowych

2. Wartos¢ firmy

. Inne wartosci niematerialne i prawne

. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne

. Rzeczowe aktywa trwate - -
. Srodki trwate

= b W

1

2. Srodki trwate w budowie

3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie

[1l. Naleznosci dtugoterminowe - -
1. Od jednostek powigzanych

2. Od pozostatych jednostek, w ktorych
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

3. Od pozostatych jednostek

IV. Inwestycje dtugoterminowe 50.000,00 50.000,00
1. Nieruchomosci

2. Wartosci niematerialne i prawne

3. Dtugoterminowe aktywa finansowe 50.000,00 50.000,00
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4. Inne inwestycje dtugoterminowe

V. Dtugoterminowe rozliczenia
miedzyokresowe

1.Aktywa z tytutu odroczonego podatku
dochodowego

2. Inne rozliczenia miedzyokresowe

B. Aktywa obrotowe

I. Zapasy

1. Materiaty

2. Potprodukty i produkty w toku

3. Produkty gotowe

[I. Naleznosci krétkoterminowe

1. Naleznosci od jednostek powigzanych

2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w
ktorych jednostka posiada zaangazowanie w
kapitale

3. Naleznosci od pozostatych jednostek

lll. Inwestycje krétkoterminowe
1.Krétkoterminowe aktywa finansowe

2. Inne inwestycje krétkoterminowe

IV. Krétkoterminowe rozliczenia
miedzyokresowe

C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz)
podstawowy

D. Udziaty (akcje) wtasne

AKTYWA RAZEM

34.167,00

34.167,00

1.135.515,67
520.720,99

196.974,50
323.746,49
255.013,60

255.013,60
351.128,51
351.128,51

8.652,57

1.219.682,67

43.378,00

43.378,00

1.388.972,07
368.274,95

106.794,23
261.480,72
329.102,30
11.070,00

318.032,30
680.471,25
680.471,25

11.123,57

1.482.350,07

A. Kapitat (fundusz) wiasny

I. Kapitat (fundusz) podstawowy

. Kapitat (fundusz) zapasowy

. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny
IV. Pozostate kapitaty (fundusze)
rezerwowe

V. Zysk (strata) z lat ubiegtych

VI. Zysk (strata) netto

VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku
obrotowego (wielkos¢ ujemna)

B. Zobowigzania i rezerwy na
zobowigzania

I. Rezerwy na zobowigzania

1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku
dochodowego

2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i
podobne

3. Pozostate rezerwy

817.380,42
210.000,00
1.504.083,50

(998.482,48)
101.779,40

402.302,25

308.558,45
0,00

308.558,45

1.000.573,75
210.000,00
1.504.083,50

(837.293,35)
123.783,60

481.776,32

467.691,21

144,00

467.547,21
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Il. Zobowigzania dfugoterminowe

1. Wobec jednostek powigzanych

2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
3. Wobec pozostatych jednostek

[ll. Zobowigzania krétkoterminowe

1. Wobec jednostek powigzanych

2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
3. Wobec pozostatych jednostek

IV. Rozliczenia miedzyokresowe

1. Ujemna wartos¢ firmy

93.743,80
0,00

93.369,85

2. Inne rozliczenia miedzyokresowe

PASYWA RAZEM 1.219.682,67

Rachunek przeptywow pienieznych Emitenta
Za okres
od 01.07.2023
do 30.09.2023
(w zt)

Za okres
od 01.07.2022
do 30.09.2022

(w zt)

Wyszczegdlnienie

A. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci

operacyjnej
I. Zysk (strata) netto 46.469,45 38.623,55
II. Korekty razem -18.017,50 18.838,78
1.Amortyzacja 3.218,61 1.842,39
2.Zyski (straty) z tytutu roznic 0,00 0,00
kursowych
3.0dsetki i wudziaty w zyskach -250,00 -350,00
(dywidendy)
4.Zysk  (strata) z dziatalnosci 0,00 0,00
inwestycyjnej
5.Zmiana stanu rezerw 89.558,45 90.000,00
6.Zmiana stanu zapaséw -46.717,77 4.030,61
7.Zmiana stanu naleznosci -56.151,04 -77.861,63
8.Zmiana stanu zobowigzan -2.365,84 5.534,72
krotkoterminowych, z wyjgtkiem
pozyczek i kredytéw
9.Zmiana stanu rozliczen -5.309,91 -4.357,31
miedzyokresowych
10.Inne korekty 0,00 0,00
lll. Przeptywy pieniezne netto z 28.451,95 57.462,33

dziatalnosci operacyjnej (1+/-1)
B. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci
inwestycyjnej

0,00

I. Wptywy 0,00

14.085,11
233,08

13.852,03

1.482.350,07

Za okres
od 01.01.2022
do 30.09.2022

(w zt)

101.779,40
86.607,76
11.341,61

0,00

-750,00
0,00
142.558,45
43,51
-25.108,23
-40.212,95

-1.264,63

0,00
188.387,16

0,00

Za okres
od 01.01.2023
do 30.09.2023

(w zt)

123.783,60
134.906,66
11.217,73
0,00

-1.050,00

0,00

266.482,28

38.645,30

-140.827,56

-35.985,59

-3.575,50

0,00
258.690,26

0,00
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1.Zbycie wartosci niematerialnych i
prawnych oraz rzeczowych
aktywoéw trwatych

2.Zbycie inwestycji w
nieruchomosci oraz wartosci
niematerialne i prawne

3.Z aktywoéw finansowych

4.Inne wptywy inwestycyjne

II. Wydatki

1.Nabycie wartosci niematerialnych
i prawnych oraz rzeczowych
aktywow trwatych

2.Inwestycji w nieruchomosci oraz
wartosci niematerialne i prawne
3.Na aktywa finansowe

4.Inne wydatki inwestycyjne

lll. Przeptywy pieniezne netto z
dziatalnosci inwestycyjnej (I-11)

0,00

0,00

0,00
0,00
3.218,61
3.218,61

0,00

0,00
0,00

-3.218,61

0,00

0,00
0,00
1.842,39
1.842,39

0,00

0,00

0,00
-1.842,39

C. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci

finansowej
I. Wptywy
1.Wptywy netto z wydania udziatow
(emisji akcji) i innych instrumentéw
kapitatowych oraz doptat do
kapitatu
2.Kredyty i pozyczki
3.Emisja dtuznych papieréw
wartosciowych
4.Inne wptywy finansowe
II. Wydatki
1.Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych
2.Dywidendy i inne wptywy na rzecz
wiascicieli
3.Inne, niz wyptaty na rzecz
wiascicieli, wydatki z tytutu
podziatu zysku
4.Sptaty kredytow i pozyczek
5.Wykup dtuznych papierow
wartosciowych
6.Z tytutu innych zobowigzan
finansowych
7.Ptatnosci zobowigzan z tytutu
umow leasingu finansowego
8.0dsetki

9.Inne wydatki finansowe

0,00
0,00

0,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00

0,00
0,00

0,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
0,00
11.341,61
11.341,61

0,00
0,00

0,00
-11.341,61

0,00
0,00

0,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
0,00
11.217,73
11.217,73

0,00
0,00

0,00
11.217,73

0,00
0,00

0,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00
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lll. Przeptywy pieniezne netto z
dziatalnosci finansowej (I-1)

D. Przeptywy pieniezne netto
razem (A.ll1+/-B.1I+/-C.111)

E. Bilansowa zmiana stanu
srodkow pienieznych

F. Srodki pieniezne na poczatek
okresu

G. Srodki pieniezne na koniec
okresu (F+/-D)

0,00

25.233,34

25.233,34

281.961,62

307.194,96

Zestawienie zmian w kapitale wtasnym Emitenta

Wyszczegdlnienie

I. Kapitat (fundusz) wtasny na
poczatek okresu (BO)

l.a. Kapitat (fundusz) wtasny na
poczatek okresu (BO), po
korektach

1. Kapitat (fundusz)
podstawowy na poczatek
okresu

1.1. Zmiany kapitatu (funduszu)
podstawowego

1.2. Kapitat (fundusz)
podstawowy na koniec okresu
2. Nalezne wptaty na kapitat
podstawowy na poczatek
okresu

2.1. Zmiana naleznych wptat na
kapitat podstawowy

2.2. Nalezne wptaty na kapitat
podstawowy na koniec okresu
3.Udziaty (akcje) wtasne na
poczatek okresu

3.1. Udziaty (akcje wtasne) na
koniec okresu

4. Kapitat (fundusz) zapasowy
na poczatek okresu

Na dzien
30.09.2022
(w zt)
715.601,02

715.601,02

210.000,00

0,00

210.000,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

1.504.083,50

0,00

55.619,94

55.619,94

588.801,31

644.421,25

Na dzien

30.09.2023

(w zt)

876.790,15

876.790,15

210.000,00

0,00

210.000,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

1.504.083,50

0,00

177.045,55

177.045,55

130.149,41

307.194,96

0,00

247.472,53

247.472,53

396.948,72

644.421,25
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4.1. Zmiany kapitatu (funduszu)
zapasowego

4.2 Kapitat zapasowy na koniec
okresu

5. Kapitat (fundusz) z aktualizacji
wyceny na poczatek okresu

5.1. Zmiany kapitatu (funduszu)
z aktualizacji wyceny

5.2. Kapitat (fundusz) z
aktualizacji wyceny na koniec
okresu

6. Pozostate kapitaty (fundusze)
rezerwowe na poczatek okresu
6.1. Zmiany pozostatych
kapitatéw (funduszy)
rezerwowych

6.2. Pozostate kapitaty
(fundusze) rezerwowe na koniec
okresu

7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na
poczatek okresu

7.1. Zysk z lat ubiegtych na
poczatek okresu

7.2. Zysk z lat ubiegtych na
poczatek okresu, po korektach
7.3. Zysk z lat ubiegtych na
koniec okresu

7.4. Strata z lat ubiegtych na
poczatek okresu

7.5. Strata z lat ubiegtych na
poczatek okresu po korektach
7.6. Strata z lat ubiegtych na
koniec okresu

7.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych
na koniec okresu

8.Wynnik netto

Il. Kapitat (fundusz) wiasny na
koniec okresu (BZ)

lll. Kapitat (fundusz) wtasny, po
uwzglednieniu proponowanego
podziatu zysku (pokrycia straty)

0,00

1.504.083,50

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

(998.482,48)

(998.482,48)

(998.482,48)

(998.482,48)

101.779,40
817.380,42

817.380,42

0,00

1.504.083,50

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

(998.482,48)

161.189,13

(998.482,48)

(837.293,35)

(837.293,35)

123.783,60
1.000.573,75

1.000.573,75
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2. INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM INFORMACIJE
O ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOSCI

Niniejszy raport kwartalny Drageus Games S.A. za okres od 01.07.2023 r. — 30.09.2023 r. zostat
sporzadzony zgodnie z przepisami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu
sinformacje biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect”.

Spoétka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (z pdin.
zmianami) o rachunkowosci obowigzujgcymi jednostki kontynuujgce dziatalnos$¢. Spotka sporzadza
rachunek zyskoéw i strat w uktadzie poréwnawczym. Rachunek przeptywéw pienieznych jest
sporzadzany metodg posrednig. Walutg sprawozdawczg jest ztoty polski (PLN). W sprawozdaniu
finansowym Spodtka wykazuje zdarzenia gospodarcze zgodnie z ich trescig ekonomiczng. Wynik
finansowy Spétki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiggniete i przypadajace na jej rzecz
przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspoétmiernosci
przychoddw i kosztéw oraz ostroznej wyceny. Poszczegdlne sktadniki aktywow i pasywdw wycenia sie
stosujac rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

Stosowane metody wyceny
a) Wartosci niematerialne i prawne
Wartosci niematerialne i prawne wycenia sie na dzien bilansowy wedtug cen ich nabycia
pomniejszonych o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci oraz o amortyzacje przeprowadzang wedtug
stawek przewidzianych w wykazie rocznych stawek amortyzacyjnych, stanowigcym zatgcznik do

ustawy podatkowej.

b) Srodki trwate

Wartos¢ poczatkowsq srodkdéw trwatych wycenia sie na dzien bilansowy w wysokosci cen ich
nabycia lub kosztéw wytworzenia pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne oraz o odpisy z tytutu
trwatej utraty wartosci.
Srodki trwate o wartoéci przekraczajacej 10 tys. ztotych amortyzuje sie liniowo w okresie
przewidywanego uzytkowania, poczagwszy od pierwszego dnia miesigca nastepujgcego po miesigcu,
w ktorym przyjeto je do uzytkowania, wedtug stawek zgodnych z Zatgcznikiem do ustawy o podatku
dochodowym od oséb prawnych z dnia 15 lutego 1992 roku (wykaz rocznych stawek
amortyzacyjnych) (Dz.U z 2017 r poz. 2343 z pdiAn.zm.) oraz ich ekonomiczng uzytecznoscia.
Podlegajg one okresowym aktualizacjom wyceny wedtug zasad okreslonych przez Ministra Finansow.
Srodki trwate zaliczane do grupy 3-8 Klasyfikacji, z wytaczenie samochodéw osobowych, w roku
podatkowym, w ktorym srodki te zostaty wprowadzone do ewidencji sSrodkow trwatych oraz wartosci
niematerialnych i prawnych, do wysokosci nieprzekraczajgcej w roku podatkowym réwnowartosci
okreslonej stosownymi przepisami sg umarzane jednorazowo w 100% w chwili wydania ich do

uzytkowania.
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Srodki trwate niskocenne o wartosci poczatkowej do 10 000,00 ztotych umarza sie jednorazowo w

100 % w chwili wydania ich do uzytkowania.

c) Srodki trwate w budowie
Srodki trwate w budowie wycenia sie na dzieri bilansowy w wysokosci ogétu kosztéw pozostajacych w
bezposrednim zwigzku z ich nabyciem lub wytworzeniem, pomniejszone o odpisy z tytutu trwatej

utraty wartosci.

d) Inwestycje dtugoterminowe w nieruchomosci
Aktywa finansowe oraz inwestycje w nieruchomosci wycenia sie w wartosci godziwej, odnoszgc
roéznice na wynik.
Spétka tworzy odpisy aktualizujgcy z tytutu utraty wartosci aktywdéw finansowych oraz inwestycji

W nieruchomosci.

e) Zapasy materiatéw, towaréw i produktéw gotowych
Rzeczowe sktadniki aktywdéw obrotowych ujmuje sie w ksiegach rachunkowych na dzien nabycia lub
powstania wedtug cen nabycia a w przypadku produktéw gotowych wedtug kosztéw wytworzenia. W
celu ustalenia wartosci stanu koricowego zapasu danego skfadnika aktywéw jednostka dokonuje
wyceny rozchodu w drodze szczegétowej identyfikacji rzeczywistych cen (kosztéw) tych sktadnikéw
aktywow, ktore dotyczg scisle okreslonych przedsiewzie¢, niezaleznie od daty ich zakupu lub
wytworzenia. Nie rzadziej niz na dzien bilansowy jednostka dokonuje wyceny rzeczowych aktywdéw
obrotowych wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia nie wyzszych od cen ich sprzedazy netto

na dzien bilansowy.

f) Naleznosci i udzielone pozyczki

Naleznosci i udzielone pozyczki w ztotych polskich wykazuje sie w kwocie wymagajgcej zaptaty
z zachowaniem ostroznosci.

Naleznosci i roszczenia w walutach obcych wykazuje sie w wartosci nominalnej, przeliczonej na ztote
polskie wedtug kursu sredniego NBP z dnia poprzedzajgcego dzien dokonania operacji, tym, ze jezeli
dowdd odprawy celnej SAD wykazuje inny kurs, stosuje sie kurs okreslony w tym dokumencie. Na
dzien bilansowy wartosci te przelicza sie wedtug sredniego kursu NBP.

Naleznosci i roszczenia wykazane sg w wartosci netto. Wartos$¢ naleznosci urealnia sie dokonujgc
odpiséw aktualizujgcych zmniejszajgcych naleznosci od dtuznikéw postawionych w stan likwidacji lub
upadtosci, kwestionujgcych naleznosci oraz zalegajacych na dzien bilansowy z zaptatg dtuzej niz 24 m-

ce, jezeli ocena ich sytuacji gospodarczej i finansowej wykazuje, ze sptata naleznosci w najblizszym
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czasie nie jest prawdopodobna, a takze w innych przypadkach, gdy naleznosci i roszczenia nie sg

realne.

g) Zobowiazania
Zobowigzania wycenia sie w kwocie wymagajacej zaptaty.
Zobowigzania w walutach obcych wycenia sie po kursie srednim NBP z dnia poprzedzajacego
dzien dokonania operacji (chyba, ze w zgtoszeniu celnym lub innym wigzgcym Spétke dokumencie

ustalony zostat inny kurs). Na dzien bilansowy wartosci te przelicza sie wedtug sredniego kursu NBP.

h) Rezerwy

Rezerwy wycenia sie w uzasadnionej, wiarygodnie oszacowanej wartos$ci godziwe;j.

i) Kapitaty
Kapitaty wtasne oraz pozostate aktywa i pasywa wycenia sie w wartosci nominalnej.
Kapitat podstawowy wykazuje sie w wartosci ustalonej w umowie Spétki wpisanej do KRS.
Zadeklarowane lecz niewniesione wkfady ujmuje sie jako nalezne wptaty na rzecz kapitatu

podstawowego.

Udziaty i akcje wycenia sie: wedtug ceny nabycia w razie odptatnego nabycia oraz wedtug wartosci
nominalnej nie wyzszej jednak niz ich warto$¢ bilansowa przed przeniesieniem wfasnosci - w razie
nieodptatnego nabycia z uwzglednieniem ewentualnej utraty wartosci.

Naleznosci wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty, z zachowaniem zasady ostroznej wyceny.
Zobowigzania wycenia sie w ksiegach rachunkowych w kwocie wymagajacej zaptaty.

Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych wycenia sie po obowigzujgcym na ten dzien
Srednim kursie ogtoszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski.

Krajowe srodki pieniezne wykazuje sie w wartosci nominalnej.
Kapitat podstawowy Spoétki wycenia sie wedtug wartosci nominalnej, okreslonej w Umowie Spétki.

Przychody i koszty sg ujmowane zgodnie z zasadg memoriatu, tj. w roku obrotowym, ktérego
dotyczg, niezaleznie od terminu otrzymania lub dokonania ptatnosci. Przychody ze sprzedazy
produktow, towaréw i materiatdw ujmuje sie w rachunku zyskow i strat, gdy Spoétka przekazata
nabywcy znaczace korzysci wynikajgce z praw wtasnosci do tych aktywdéw oraz przestata by¢ trwale
zaangazowana w zarzadzanie przekazanymi aktywami, ani tez nie sprawuje nad nimi efektywnej
kontroli.

Przychody odsetkowe sg ujmowane przy zastosowaniu efektywnej stopy procentowej.

Podatek dochodowy wykazany w rachunku zyskéw i strat obejmuje czes$¢ biezaca.
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Réznice kursowe wynikajace z wyceny na dzien bilansowy aktywéw i pasywdw wyrazonych w
walutach obcych, z wyjatkiem inwestycji dtugoterminowych, oraz powstate w zwigzku z zaptatg
naleznosci i zobowigzan w walutach obcych, jak réwniez przy sprzedazy walut, zalicza sie
odpowiednio do przychodéw lub kosztéw finansowych, a w uzasadnionych przypadkach - do kosztu
wytworzenia produktow lub ceny nabycia towardw, a takze ceny nabycia lub kosztu wytworzenia
srodkow trwatych, srodkéw trwatych w budowie lub wartosci niematerialnych i prawnych

Spodtka sporzadza rachunek zyskdéw i strat w wariancie poréwnawczym.

Rachunek przeptywdw pienieznych sporzagdzono metodg posrednia.

W biezgcym okresie sprawozdawczym spotka nie dokonywata zmian zasad (polityki) rachunkowosci.
Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Drageus Games S.A. za okres od 01.01.2023 r. —
30.09.2023 r. nie podlegato badaniu ani przeglagdowi przez podmiot uprawiony do badan sprawozdan
finansowych.

W skfad Drageus Games S.A. nie wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzadzajgce
samodzielne sprawozdania finansowe.

Emitent posiada 100% udziatéw w spétce eHeroes Sp. z 0.0.

Jednoczesnie Zarzad Emitenta oswiadcza iz na podstawie art. 56 oraz art. 58 Ustawy o
Rachunkowosci spotka eHeroes sp. z 0. 0. nie podlega konsolidacji.

3. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE WPLYWAJACYCH NA
DZIAtALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACIE FINANSOWA | WYNIKI OSIAGNIETE W DANYM
KWARTALE

W okresie od 01.07.2023 do dnia 30.09.2023 sporzadzenia niniejszego raportu wystgpity istotne
zdarzenia, ktdre miaty wptyw na zrealizowane wyniki finansowe. Spétka wydata nastepujace gry:
- Whateverland (na platforme:, Xbox, Play Station oraz Nintendo Switch)

KORONAWIRUS — na dzien dzisiejszy w zasadzie nie ma prawie zadnych utrudnien spowodowanych
zaleceniami Panstwa Polskiego i nie powinno mie¢ to wptywu na dziatalno$¢ Emitenta w diugim
okresie. Dodatkowo zachorowania wspétpracujacych z emitentem miato i bedzie miato negatywny
wplyw na terminy wydania gier, ktére z tego powodu mogg ulec nieznacznemu opdznieniu.

SYTUACJA W UKRAINIE

W zwigzku z konfliktem zbrojnym, ktéry wybucht 24 lutego 2022 r. w skutek ataku Federacji
Rosyjskiej na Ukraine oraz natozonymi sankcjami na Federacje Rosyjskg oraz Republike Biatorusi
Spétka na dzien sporzadzenia sprawozdania nie zidentyfikowata istotnych zagrozen odnosnie do
kontynuowania dziatalnosci. Niemniej skutki z tym zwigzane mogg mie¢ trudne do przewidzenia
konsekwencje gospodarcze i polityczne w przysztosci. Na dzien sporzadzenia raportu z powodu tego
konfliktu jeden projekt przesunat sie w czasie o kilka miesiecy (Gra Whateverland) — wydana dopiero
22 wrzesnia 2023 roku.
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W okresie trzeciego kwartatu 2023 roku Emitent zrealizowat jednostkowe przychody netto ze
sprzedazy na poziomie 363.440,02 zt i byly one mniejsze o 4% w pordwnaniu do zrealizowanych
przychoddéw w analogicznym okresie roku poprzedniego.

Spotka konsekwentnie stara sie realizowaé przyjetg strategie biznesowg i nieustannie pracuje nad
nowymi tytutami wydawniczymi oraz juz wydanymi na platforme Nintendo Switch, jak réwniez
portowaniem gier obcych.

4. ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALtALNOSC EMITENTA, KTORE NASTAPILY W OKRESIE,
KTOREGO DOTYCZY RAPORT

Gry wydane w 3 kwartale 2023 roku:

Data wydania/
Lp. Gra Platforma planowana data Emitent
wydania
Whateverland Xbox, PS, Wrzesien 2023 Portowanie, wydawanie

Nintendo Switch

Whateverland to kolejna, artystyczna gra studia Caligari Games. Tym razem przenosimy sie do recznie
malowanego swiata nawigzujgcego stylistykg do filméw Tima Burtona, ktdra przycigga graczy poszukujgcych
w grach wysokiej kultury, co pokazata udana kampania na Kickstarterze, a takze bardzo pozytywny odbiér

Prologu wydanego na Steam.

Podczas rozgrywki udajemy sie do Swiata zaginionych dusz, gdzie kazdy z mieszkancéw otrzymuje doktadnie
to, na co zastuzyt. Czy ztodziejowi Vincentowi uda sie znalez¢ sojusznikéw by odnalez¢ droge powrotng do
Swiata zywych? Czy juz na zawsze pozostanie w krainie Whateverland zwigzany czarem Beatrix? Koniec tej

wyjatkowej podrozy zalezy juz tylko od gracza!
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5. ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIAtALNOSC JEDNOSTKI PO ZAKONCZENIU OKRESU,
KTOREGO DOTYCZY RAPORT

Nie wystgpity takie zdarzenia.

6. OPIS STANU | HARMONOGRAM REALIZACJI | INWESTCYJI EMITENTA, W SYTUACIJI GDY

DOKUMENT INFORMACYJNY EMITENTA ZAWIERAL INFORMCJE, O KTORYCH MOWA W § 10 PKT 13
A ZALACZNIKA NR 1 DO REGULAMINU ASO

Produkty przeznaczone do sprzedazy i wprowadzone w okresie 12.2017 — 11.2023 roku

A. Nintendo Switch

1. Tactical Mind (grudzien 2017)
2. Mad Carnage (luty 2018)

3. FanBox Party (sierpien 2018)
4, Mech Rage (grudzien 2018)

5. Tardy (marzec 2019)

6. Event Horizon (marzec 2019)
7. Dead Dungeon (czerwiec 2019)
8. Sweet Witches (lipiec 2019)

9. Swaps and Traps (lipiec 2019)

10. Atomic Heist (wrzesien 2019)

11. Island Maze (Wrzesien 2019)

12. Pixel Gladiator (pazdziernik 2019)

13. Spirit Roots (pazdziernik 2019)

14. One Person Story (listopad 2019)

15. Tactical Mind 2 (listopad 2019)

16. BreathingFear (listopad 2019)

17. Event Horizon: Space Defense (grudzien 2019)

18. Farabel (grudzien 2019)
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19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34,

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41

42

Funny Bunny Adventures (grudzien 2019)

Drawngeon: Dungeon of Ink and Paper (grudzien 2019)

Mushroom Quest (grudzien 2019)
Aborigenus (styczen 2020)

Skull Roque (luty 2020)
Swordbreaker (marzec 2020)
Diabolic ()marzec 2020)

Archaica: the Path of Light (kwiecien 2020)
Debtor (kwiecien 2020)

Dark Burial (maj 2020)

Genetic Disaster (maj 2020)

Bridge Strike (czerwiec 2020)
PewPaw (czerwiec 2020)

The Great Perhaps (lipiec 2020)
WeakWood Throne (wrzesien 2020)
Grood (pazdziernik 2020)

Girabox (listopad 2020)

Steampunk Tower 2 (grudzien 2020)
Colorful Color (styczen 2021)

Moon Raider (kwiecien 2021)
Guards (maj 2021)

Don’t be Afraid (styczen 2022)
Super Cyborg (kwiecien 2022)

Whateverland (wrzesier 2023)

PlayStation

Archaica The Path of Light (kwiecien 2020)
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10.

11.

12.

13.

14.

15

16

10.

Genetic Disaster (maj 2020)

The Great Perhaps (lipiec 2020)
Pixel Gladiator (wrzesien 2020)
Grood (pazdziernik 2020)

Weet Wltches (pazdziernik 2020)
Dead Dungeon (listopad 2020)
Drawgeon: Dungeon of Ink and Paper (listopad 2020)
Steampunk Tower 2 (grudzien 2020)
Moon Raider (kwiecien 2021)
Guards (maj 2021)

WeakWood Throne (wrzesien 2021)
Mini Madness (grudzien 2021)
Spirit Roots (luty 2022)

Super Cyborg (kwiecien 2022)

Whateverland (wrzesien 2023)

Xbox

Archaica The Path of Light (kwiecier 2020)
Genetic Disaster (maj 2020)

The Great Perhaps (lipiec 2020)

Grood (pazdziernik 2020)

Sweet Witches (pazdziernik 2020)

Dead Dungeon (listopad 2020)
Steampunk Tower 2 (grudzien 2020)
Moon Raider (kwiecien 2021)

Guards (maj 2021)

WeakWood Throne (wrzesien 2021)
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11.

12.

13.

14.

F.

Mini Madness (grudzien 2021)
Spirit Roots (luty 2022)
Super Cyborg (kwiecien 2022)

Whateverland (wrzesien 2023)

Windows Store
Sweet Witches (pazdziernik 2020)

Dead Dungeon (listopad 2020)

Platforma Steam

Tactical Mind (kwiecien 2018)
Mad Carnage (sierpien 2018)
Mech Rage (grudzien 2018)
Tardy (marzec 2018)

Island Maze (pazdziernik 2018)
Spirit Roots (grudzien 2019)
Mini Madness (lipiec 2021)

Weakwood Throne (listopad 2021)

Platforma Nintendo Switch Japonia

1. Tactical Mind (pazdziernik 2018)

2. Island Maze (czerwiec 2022)

3. Don’t Be Afraid (lipiec 2022)

4. Tactical Mind 2 (sierpien 2022)

5. Archaica The Patch of Light (Wrzesien 2022)

6. Sweet Witches (pazdziernik 2022)

7. Super Cyborg (marzec 2023)
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8. Moon Raider (czerwiec 2023)

G. PlayStation Japonia

1. Don’t be Afraid (kwiecien 2022)
2. Super Cyborg (grudzien 2022)

Gry planowane do wydania w najblizszych kwartatach:

Data wydania/
Lp. Gra Platforma planowana data Emitent
wydania
Spirit Roots Nintendo Switch Grudzien 2023 Portowanie, wydawanie

1. Japonia

Spirit Roots to rodzinna gra platformowa rozgrywajaca sie w fantastycznym swiecie bedgcym

zlepkiem pozostatosci kilku planet. Piekna grafika zdobyta uznanie graczy.
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Uragun Xbox, PS, Druga potowa Portowanie,wydawanie
Nintendo Switch 2024

Uragun to petna akcji strzelanka roguelite, w ktérej gracz steruje sympatycznym, ale zabdjczym mechem. Gra
oferuje miks najlepszych elementéw shootera i roguelite: szybka akcje, misje i nagrody, rozwdj umiejetnosci,
rozszerzenia i modyfikacje broni, personalizowany wyglad mecha i hordy przeciwnikéw do pokonania.

Gry wczesniej wydane przez spétke na platforme Nintendo Switch, a obecnie przygotowywane
do wydania nainne platformy i regiony:

PS, Xbox, Nintendo

1. Tardy ) 2024
Japonia
PS, Xbox, Nintendo
2. Mech Rage ) 2024
Japonia

Gry planowane w okresie pézniejszym:

Wolly The Amazing . ) W okresie Producent, wydawca
1. Nintendo Switch, PC L
Adventure poézniejszym
) ) W okresie Producent, wydawca
2. Nuketown Nintendo Switch, PC o
pézniejszym
] ] W okresie Producent, wydawca
3. Impact Nintendo Switch, PC .
pézniejszym
) ) W okresie Wydawca
4, Fun Box Party 2 Nintendo Switch

pdzniejszym
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Spotka zwraca uwage, ze planowane daty premier mogg ulegaé zmianom 2z powoddw
marketingowych, produkcyjnych, otoczenia rynkowego itp.

OPIS STANU REALIZACJI DZIALAN | INWESTYCJI EMITENTA ORAZ HARMONOGRAM ICH REALIZACII

W zwigzku z checig dynamicznego rozwoju Emitent aktywnie poszukuje na rynku perspektywicznych
zespotoéw deweloperskich, nowych mozliwosci zarabiania pieniedzy, nowych kontaktéw biznesowych.

Ma to na celu dodatkowe podniesienie dywersyfikacji oraz umozliwienie osiggania zyskéw nie tylko
ze sprzedazy gier, ale rowniez sprzedazy posiadanych w nich udziatéw lub z tytutu ewentualnej
dywidendy. Majac to na uwadze, Drageus Games S.A. posiada 28,57% akcji w spotce MD Games S.A..

7. STANOWISKO ZARZADU ODNOSNIE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PROGNOZ

Nie dotyczy. Emitent nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognoz wynikéw finansowych.

8. PODEJMOWANE PRZEZ EMITENTA W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM INCJATYWY NASTAWIONE
NA WPROWADZENIE INNOWACYJNYCH ROZWIAZAN

Nie dotyczy. Emitent w okresie objetym niniejszym Raportem nie podejmowat inicjatyw
nastawionych na wprowadzenie innowacyjnych rozwigzan.

9. OPIS ORGANIZACJI GRUPY

Emitent posiada jeden podmiot zalezny:

. eHeroes Spoétka zograniczona odpowiedzialnoscia zsiedzibg Warszawie, ul. Boya-
Zeleniskiego 6 lok. 49, 00-621 Warszawa, zarejestrowany w Krajowym Rejestrze Sagdowym dla
m.st. Warszawy, Xll Wydziatu Gospodarczego Krajowego Rejestru Sadowego dla M.ST. pod
numerem KRS 0000700064, z kapitatem zaktadowym w wysokosci 10.000,00 PLN. (od
20.10.2017)

Spétka jest wtascicielem praw do gier Tardy oraz Funbox Party, ktérych wydawca na platforme Switch
jest Emitent.

Emitent posiada 100% udziatéow w kapitale zaktadowym spoétki, co daje 100% gtoséw na
zgromadzeniu wspélnikow.

10. INFORMACIA NA TEMAT PRZYCZYN BRAKU SPORZADZENIA SKONSOLIDOWANEGO
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Jednoczesnie Zarzad Emitenta osSwiadcza iz na podstawie art. 56 oraz art. 58 Ustawy o
Rachunkowosci spotka eHeroes sp. z 0. 0. nie podlega konsolidacji, gdyz dane finansowe jednostki
zaleznej sg nieistotne z punktu widzenia rzetelnego i jasnego przedstawienia sytuacji majgtkowej i
finansowej oraz wyniku finansowego Emitenta.
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11. WYBRANE DANE FINANSOWE SPOLEK ZALEZNYCH EMITENTA NIEOBJETYCH KONSOLIDACJA

W spotce eHeroes Sp. z 0.0. Emitent posiada 100% udziatow.

Odstgpiono od konsolidacji na podstawie art. 56 uor. oraz art. 58 uor.

Bilans eHeroes sp. z o.o0.

Na dzien Na dzien
Wyszczegdlnienie 30.09.2022 30.09.2023
(w zt) (w zt)

A. Aktywa trwate 0,00 0,00
B. Aktywa obrotowe 40.769,60 43.683,12
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz)

podstawowy 0,00 0,00
D. Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 40.769,60 43.683,12
A. Kapitat (fundusz) wtasny (1.145,62) 5.319,90
B. Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 41.915,22 38.363,22
PASYWA RAZEM 40.769,60 43.683,12

Zrédto: eHeroes sp. z 0.o.

Rachunek zyskow i strat eHeroes sp. z o0.0.
Za okres
od
1.07.2022
do
30.09.2022
(w zt)

Wyszczegdlnienie

A. Przychody netto ze sprzedazy i 5.515,86
zréwnane z nimi, w tym:

B. Koszty dziatalno$ci operacyjnej 3.869,66
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) 1.646,20
D. Pozostate przychody operacyjne 0,47
E. Pozostate koszty operacyjne 0,36
F. Zysk (strata) z dziatalnosci 1.646,31
operacyjnej (C+D-E)

G. Przychody finansowe 0,00
H. Koszty finansowe 0,00
l. Zysk (strata) brutto (F+G+H) 1.646,31
J. Podatek dochodowy 0,00
K. Pozostate obowigzkowe 0,00
zmniejszenia zysku (zwiekszenia

straty)

L. Zysk (strata) netto (I-J-K) 1.646,31

Zrédto: eHeroes sp. z 0.o.

Za okres
od
1.07.2023
do
30.09.2023
(w zt)
8.420,28

4.412,26
4.008,02
0,47
0,34
4.008,15

0,00
0,00
4.008,15

0,00

4.008,15

Za okres
od
1.01.2022
do
30.09.2022
(w zt)

17.928,03

13.124,64
4.802,94
0,52

0,97
4.802,94

0,00
0,00
4.802,94
0,00
0,00

4.802,94

Za okres
od 01.01.2023
do 30.09.2023

(w zt)

27.334,66

13.700,91
13.633,75
1,39
6.248,01
7.387,13

0,00
0,00
7.387,13
238,00
0,00

7.149,13
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12. STRUKTURA AKCJIONARIATU EMITENTA
Informacje dotyczace akcjonariuszy jednostki - emitenta

Wyszczegdlnienie akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% udziatu w kapitale zaktadowym oraz
w glfosach na walnym zgromadzeniu na dzien sporzqdzenia raportu

Udziat Udziat

Liczba
Akcjonariusz Liczba akcji w kapitale w ogdlnej
gtosow
zaktadowym liczbie gtosow

Radostaw Mrowinski 423.000 20,14% 423.000 20,14%

tukasz Mitan 215.000 10,24% 215.000 10,24%

HBI Ventures sp. z 0.0. 200.000 9,52% 200.000 9,52%

Pozostali 1.262.000 60,10% 1.262.000 60.10%

Suma 2.100.000 100,00% 2.100.000 100,00%

Wszystkie wyemitowane przez podmiot dominujgcy akcje sg akcjami zwyklymi bez Zadnego
uprzywilejowania, co do uczestnictwa w podziale zysku.

Zarzad na dzied sporzadzenia raportu nie posiada zadnych informacji o znanych emitentowi
umowach (w tym réwniez zawartych po dniu bilansowym), w wyniku ktérych moga w przysztosci
nastgpi¢ zmiany w proporcjach posiadanych akcji przez dotychczasowych akcjonariuszy i
obligatariuszy.

Zestawienie stanu posiadania akcji emitenta przez osoby zarzadzajgce i nadzorujgce na dzien
sporzadzenia raportu.

e Prezes Zarzadu — Radostaw Mrowinski 423.000 akcji

Od przekazania ostatniego raportu okresowego za 2Q.2023r. Nie nastgpity zadne zmiany co
do ilosci posiadanych akgcji.

13. INFORMACIE O ZATRUDNIENIU

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu kwartalnego Emitent nie zatrudnia pracownikéw w rozumieniu
prawa pracy, jednakze obecnie Spdtka wspodtpracuje z okoto 8 osobami w oparciu o umowy
cywilnoprawne.

Radostaw Mrowinski — Prezes Zarzadu
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